Vorgabe
Datum

Name
Spiel

Stroke
Index
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1
5
3
7
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6
8
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4
16
14
2

PLATZREGELN

* Aus-Grenzen sind durch weiRe Pfahle, Zaunpfosten oder weile Linien gekennzeichnet. Ist beides
vorhanden, gilt die Linie.

= Offentliche StraBen und Wege sind AUS. Auch das Gelande jenseits dieser Wege und StraRen ist
AUS.

35

Herren [islg
2735 KRB
2735 KN
5336 M4

Vordere
Standard-
abschliige

(Rot)

HEMMNISSE
= Steine in Bunkern sind bewegliche Hemmnisse.
= Alle innerhalb des Geldndes angelegten Wege sind unbewegliche Hemmnisse.

Miitlere
Abschliige
(Blau)
2857
2857
5575
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WASSERHINDERNISSE

* An allen Wasserhindemissen gilt die Mauer, soweit vorhanden, als Grenze des seitiichen
Wasserhindernisses.

= Wenn ein verlorener Ball ausschlieBlich in einem Wasserhindernis verloren sein kann, gilt: Ist es
nicht sicher, ob ein Ball tatsdchlich in einem Wasserhindernis ist oder darin verloren ist, so darf der
Spieler einen anderen Ball provisorisch nach der anwendbaren Wahimdglichkeit von Regel 26-1
spielen. Wird der urspriingliche Ball auBerhalb des Wasserhindernisses gefunden, so muss der
Spieler das Spiel mit ihm fortsetzen. Wird der urspriingliche Ball im Wasserhinderis gefunden, so
darf der Spieler entweder den urspriinglichen Ball spielen, wie er liegt, oder das Spiel mit dem
provisorisch nach Regel 26-1 gespielten Ball fortsetzen. Wird der urspriingliche Ball nicht innerhalb
der fiinf Minuten Suchfrist gefunden oder identifiziet, muss der Spieler das Spiel mit dem
provisorischen gespielten Ball fortsetzen.

Zahler/in

Zahler/in:

WASSERVOGEL

= Nach Billigkeit gilt: Haftet Kot am Ball, darf der Ball markiert, straflos aufgenommen, gereinigt und
zurickgelegt werden. Dies gilt fir den gesamten Platz, ausgenommen Hindernisse. Wird der Stand
eines Spielers oder die Lage des Balles durch Kot behindert, so darf straflos Erleichterung in
Anspruch genommen werden. Es muss der nachstgelegene Punkt bestimmt werden, bei dem die
Behinderung nicht mehr gegeben ist (nicht néher zur Fahne).

Wird der Stand oder der Raum des beabsichtigten Schwunges eines Spielers durch Wasservogel
behindert, darf er soweit Erleichterung in Anspruch nehmen, dass die Behinderung nicht mehr
gegeben ist. In Gefahrensituationen darf der Ball notfalls ersetzt werden.

* In beiden Fallen wird der Ball im Gelénde fallen gell und auf dem Griin hingelegt.

Spieler/in | Spieler/in | Spieler/in

Brutto
Spielvor-
gabe
Netto:

Stroke
Index
Q

36

Par
4
3
4
5
4
5
4
4
4

BODEN IN AUSBESSERUNG
* Boden in Ausbesserung (Regel 25-1.) ist durch blaue Pfahle und/oder weiRe oder blaue
Einkreisungen gekennzeichnet. Sind beide Markierungen vorhanden, gilt der Verlauf der Linie.

2735 K
5336 8

(Rof)

2735 KU

Damen

Vordere
Standard-

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN PLATZREGEL
* Lochspiel: Lochverlust - Zahlspiel: Zwei Schlage

ENTFERNUNGSMESSER

» Fir alle Spiele auf dem Platz darf ein Spieler sich tiber Entfernungen informieren, indem er ein Gerat
verwendet, das ausschlieRlich Entfernungen misst. Benutzt ein Spieler wahrend der festgesetzten
Runde ein Gerat, mit dem andere Umsténde geschatzt oder gemessen werden kénnen, die sein Spiel
beeinflussen kénnen (z.B. Steigung, Windgeschwindigkeit, Temperatur usw.), so verstoRt der Spieler
gegen Regel 14-3, wofir die Strafe Disqualifikation ist, ungeachtet ob die zusétzliche Funktion
tats&chlich benutzt wurde.

2857
2857
5575

2972
3126
6098

Herren Bl
Mittlere

(I Abschlige  abschlige
(Blau)

S
(Gelb)
7272
130
345
163
333
467
368
453
348
298
351
3126
315
344
371
355
172,
443
337

11335
500

HINWEISE

= Die Briicke ist Teil des Wasserhindernisses.

* Die Rechen sind auBerhalb der Bunker, l&ngs der Spielrichtung (mit den Zinken nach unten!)
abzulegen.

* Entfernungsmarkierungen an Griinen Pfosten: 2 Ringe: 150 m / 1 Ring: 100 m

Farbige Steine im Boden: BLAU — 50 m / WEISS - 100 m / ROT - 150 m / GELB - 200 m
Zusétzliche Angaben auf den Sprinklerdeckeln: Alle Angaben bis Anfang Griin

17
3259
6358

Herren
i
(Weiss)
73,6
133
345
163
333
486
388
474
348
329
393
3259
355
344
388
355
191
460
337
152
5
3099

10
1
12
13
14
15
16
17
18
In

Spieler/in:

Hole
CR
S
1
2
3
4
5
6
7
8
9
Out
Out
Tot

17
13
5
1
7
3
15
]
16
12
4
6
18
14
8
10
2
Eine schéne und erfolgreiche Runde wiinscht lhnen |hr GC Leverkusen e.V.




